N GENIETRIA

AUTODESK INVENTOR 4:
El Diselio mecanico avanza

Daniel Garcia ]

utodesk Inventor 4 supone
un cambio radical para los
rofesionales del sector mecd-
nico. Se trata de evolucionar desde la
delineacién de planos en 2D al dise-
fio centrado en modelos 3D y supo-
ne la mejora de la calidad y eficacia
de los disefios mecdnicos para alcan-
zar un resultado final mds completo
gracias a la visién detallada del con-
junto y a la mds rdpida resolucién de
posibles problemas.

Asi como el disefio centrado en
modelos 3D ya ha sido utilizado en
Arquitectura e Ingenierfa, el moder-
no y eficaz sistema de modelado de
sélidos en tres dimensiones y crea-
cién de planos de produccién a partir
de éstos aiin se encuentra en proceso
de afianzamiento entre los profesio-
nales del disefio mecdnico,

Este nuevo programa nace para
solventar los problemas con que, has-
ta la fecha, se habfan encontrado di-
chos profesionales entre los cuales el
principal era la incompatibilidad
existente entre los programas de dise-
fio 3D y los archivos DWG (formato
de dibujo mds usado a nivel mundial
para el intercambio de disefios) en el
que habfan sido realizados los traba-
jos anteriores de muchas de las em-
presas de Ingenierfa. Di-
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con los cuales es totalmente com-

patible.

Productivo desde el primer dia
El disefio en 3D siempre ha en-
contrado dificultades para introducir-
se en el sector de la Ingenierfa y la
Mecdnica industrial. Los disenadores
se quejaban del consabido parén pro-
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ductivo durante el perfodo de transi-
cién a la hora de adoptar las nuevas
maneras de trabajo. Por ello, este
nuevo programa ofrece mayor facili-
dad de uso y la posibilidad de alcan-
zar altos niveles de productividad.

Su disefio intuitivo, la sencilla di-
visién de las funciones en secciones,
las versdtiles opciones de pantalla y
las potentes funciones de
arrastre y colocacién asegu-
ran la productividad desde el

yectos siguientes en los
que se estuviese utilizan-
do herramientas de dise-
fio en 3D,

Con este nuevo pro-
grama, los proyectistas
podrdn reutilizar la in-
formacién histérica dis-
ponible en dicho forma-
to e importar datos y
croquis de otros progra-
mas de Autodesk como
el conocido AutoCAD,

primer dfa.

Prototipos virtuales
El profesional ya puede
disefiar tal y como piensa y el

L proyectista tiene la oportuni-
g dad de crear rdpidamente di-
% o sefios conceptuales en 2D de

sus ideas antes de pasar a la
fase de modelado en 3D. Es-
to equivale a crear prototipos
virtuales del disefio comple-
to, lo que reduce e incluso
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to modifiquen sus
dimensiones de ma-
nera automdtica para
encajar en la posi-
cién en las que se las
coloque sin necesi-
dad de definir varia-
bles o pardmetros
para vincularlas con
otras piezas. Esto su-
pone mayores facili-
dades a la hora de
editar y modificar un
ensamblaje, un signi-
ficativo avance de la
productividad y una
importante reduc-
cién de costes. Ade-
mads, varios usuarios
pueden tener acceso

elimina la necesidad de crear prototi-
pos fisicos.

Gracias a la nueva tecnologfa
iMates, se puede predefinir, desde un
principio, la forma en que las piezas
se ensamblardn automdticamente al
colocarlas en un conjunto consi-
guiéndose asf mayor automatizacién
en las etapas posteriores de desarrollo
del producto.

Asimismo, se ofrece la capacidad
de simulacién del funcionamiento de
un mecanismo, de forma que el dise-
fiador pueda verificar el resultado fi-
nal y corregir posibles fallos desde su
mesa de trabajo.

El profesional puede mezclar li-
bremente modelos sélidos 3D con
croquis 2D para comprobar las limi-
taciones de movimiento. Al concep-
tualizar la funcién en disefios adapta-
tivos antes de empezar a trabajar con
sélidos 3D detallados (algo que nin-
guna de las otras tecnologfas de dise-
fio 3D puede realizar), se reducen
costosas tareas de retoque de disefios
asf como la duracién del ciclo de di-
seflo.

Tecnologia adaptativa

Otro elemento que facilitard la
aceptacién de Autodesk Inventor es el
sistema que permite que las diferen-
tes piezas que componen un conjun-

a un ensamblaje de forma simultdnea
reduciendo asf el tiempo

triales genere, de forma rdpida y sen-
cilla, un cardlogo para que sus clien-
tes puedan insertar los modelos CAD
de sus productos.

En términos de productividad y
ahorro de costes, algunas empresas
que ya han utilizado Autodesk Inven-
tor para disefiar en 3D, han calculado
en seis semanas el plazo necesario pa-
ra recuperar el pleno rendimiento
que les proporcionaban sus antiguos
programas de disefio 2D. Una vez al-
canzado este rendimiento, las empre-
sas estdn ahorrando en torno al 7-9%
en el coste de mano de obra y mate-
riales en cada proyecto; previéndose
que dicho porcentaje pueda llegar
hasta el 15% en breve plazo.

En resumen, éste es el sistema
que facilita la transicién del disefio
mecdnico 2D al 3D, tan ficil de usar

de disefio y ganando en
eficiencia.

Autodesk Inventor usa
un motor grdfico basado
en OpenGL, especialmente
optimizado para esta tarea.
Este motor sélo muestra
los componentes que que-
dan a la vista (y no los que
estdn fuera de la pantalla,
dentro o detrds de otros
componentes), con el fin
de permitirle manejar con
eficacia grandes ensambla-
jes a una velocidad entre 2
y 10 veces superior a la
que ofrecen otros produc-
tos del mercado.

Las metodologias de
disefio de plegado y des-

plegado simultdneos de

Autodesk Inventor han sido ampliadas
para incluir punzonados a través de
pliegues, mejoras en la definicién de
pestaiias y rotura de esquinas, entre
otras capacidades del disefio. Debe
destacarse también como novedad la
funcionalidad iParts, que permite
crear, a partir de una pieza, una fami-
lia de éstas, controlando sus pardme-
tros desde una tabla que permite que
un fabricante de componentes indus-

que se podrdn crear disefios desde
el primer dfa. Concebido en torno
a la potente y versitil tecnologia
adaptativa, ofrece la libertad nece-
saria para disefar sin limites. Por
su compatibilidad con archivos
DWG, la posibilidad de trabajo en
grupo y colaboracién a través de la
Web, es una herramienta excepcional
para el modelado de grandes en-
samblajes. 1
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