| deporte, al igual que cual-
quier otra actividad de
nuestro entorno, no puede
mantenerse ajeno a la

tltima revolucién industrial y social
que ha supuesto la aparicién del
ordenador. De hecho, los términos
deporte de élite o de alta competi-
cién e informdtica son actualmente
indisolubles.

Si nos centramos en los eventos
deportivos (tanto a nivel nacional
como internacional), se puede obser-
var que esta mdxima se cumple a la
perfeccién. Pero también es cierto
que, en funcién de la categorfa de los
mismos, el nivel de complejidad
informdtica asociada difiere enor-
memente.

El presente articulo pretende
simplemente ilustrar esta asociacién,
destacando los aspectos mds relevan-
tes vy obviando el andlisis exhaustivo
de la inmensidad de detalles, tanto
técnicos como deportivos, que
rodean a todo evento deportivo.

Las necesidades informdticas de
un acontecimiento deportivo varfan
enormemente dependiendo de la
categoria del mismo y del nimero de
deportes y sedes involucradas. Por
supuesto, merece mencién aparte la
organizacién de un evento tan mag-
nifico como unas Olimpiadas, donde
las necesidades tecnoldgicas superan
sin ambages cualquier otro evento
deportivo de la era moderna.

Pero, sin necesidad de acudir a
tan deslumbrante acontecimiento, a
nadie se le puede escapar que la com-
plejidad tecnolégica existente detrds
de un campeonato nacional no es
equiparable a la de un campeonato
continental, y no digamos, mundial.
Tampoco puede ser equiparable la
existente detrds de un evento que
consta de un tnico deporte frente a
otro evento con muldiples deportes. Y
menos si se trata de un evento centra-

lizado en una tnica sede, o en un
nimero reducido de sedes, frente a
un evento distribuido en multiples
sedes, con distancias importantes
entre cllas.

La TV constituye otro impor-
tante elemento diferenciador cuando
se categoriza un proyecto tecnold-
gico: no es lo mismo organizar un
evento con poca cobertura de televi-
sién que otro con amplia cobertura y
acompaiado de un masivo desplie-
gue tecnoldgico audiovisal. Y, por
ultimo, no es lo mismo involucrarse
en un evento de un deporte puntero,
como el fiitbol, con un elevadisimo
nivel de audiencia, y con unas reper-
cusiones que trascienden el dmbito
puramente deportivo, que participar
en un evento de un deporte con
escasa repercusién en la prensa y bajo
indice de audiencia.

En definitiva, existe un conjunto
de factores que determinan el pro-
yecto tecnolégico y que conforman
su posterior ejecucién. Todo ello sin
olvidar otro elemento, que, sin ser
tecnolégico, no por ello es menos cri-
tico: el econédmico. Sin dinero no hay
proyecto tecnoldgico. El dinero apor-
tado por las Instituciones publicas y
las empresas privadas, a través del
patrocinio, son pilares bdsicos.

La informacién que se propor-
ciona en un evento deportivo es muy
diversa, tanto en su contenido como
en su forma, dependiendo del usua-
rio al que vaya dirigida. Entre los
usuarios se pueden destacar:

1. Comité Organizador

Para el correcto desarrollo de un
acontecimiento deportivo es crucial
que el Comité Organizador disponga
de herramientas que faciliten su labor
organizativa. Estas herramientas se
conforman en un conjunto de aplica-
ciones informdticas, en ocasiones
interrelacionadas, y que son adap-

ca en el deporte

Alfonso Sdnchez Vivanco. Director de Proyectos. SPORTEC

-conjunto de logos e imdgenes que

tadas a las necesidades especificas de
los diferentes departamentos involu-
crados. Destacan las siguientes aplica-
ciones:

* Acreditaciones

Es un sistema critico encargado
de gestionar el acceso a las diferentes
sedes deportivas y no deportivas
(como Centro de prensa, Centro de
TV y Villa de los atletas) de cuantos
intervienen en la organizacién y pos-
terior celebracién del evento.

Todos los acontecimientos
deportivos importantes necesitan dis-
poner de un elaborado sistema de
acreditaciones, cuya primera fase
arranca con el propio disefio de la
acreditacion. Este debe incluir, ade-
mds de la foto del acreditado, un

combine las necesidades comerciales
de los patrocinadores con las especifi-
cas del Comité Organizador (Figura
1). Estas tltimas van desde el propio
disefio, que debe ser homogéneo con
la imagen que se quiere transmitir del
evento a través de los distintos sopor-
tes publicitarios, a las propias de con-
trol de accesos y seguridad.

EUROPEAN A
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Figura 1. Ejemplo de disefio de anverso de
acreditacién

Entre las técnicas mds habituales
de control de accesos destaca la
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| incorporacién de un cédigo de barras
| o de una banda magnética que faci-
lite su lectura por pistolas lectoras o
tornos automdticos. En determinados
eventos no es inhabitual la incorpora-

cién de téenicas mds vanguardiscas
‘ que recogen la codificacién en micro-

chips o la identificacién de la huella
‘ tdceil.

Las acreditaciones no estdn exen-
| tas de posibles falsificaciones por lo
| que es comin que incorporen holo-

gramas que faciliten su deteccién.
‘ Un sistema de acreditaciones
requiere servidores, ordenadores,
| impresoras, cdmaras de video o cdma-
| ras digitales, escaners, tarjetas grdficas,
plastificadoras, redes locales vy, final-
mente, lineas de comunicaciones
cuando coexistan varios Centros de
| acreditaciones simultdneos y se pre-
| cise garantizar que la base de datos de
todos ellos sea tinica o compartida,
| evitdndose posibles duplicidades.

* Control y gestién de volunta-

rios
Todos los departamentos de un
Comirté Organizador necesitan

2 B8 AUSTRALIA %
3 Z=ws MALAYSIA
4 s SINGAPORE

{44:2332 63%0 4|
723742 26

‘ Ejemplo 2d. Ejemplo de grafismo de Criquet

| voluntarios. Este médulo se encarga
de recopilar estas necesidades, tanto
en nimero como en funciones a
desarrollar por cada voluntario; faci-

‘ lita el proceso de seleccién de los
voluntarios y asigna cada voluntario a
un departamento y funcién.

‘ * Transportes

| Todo evento deportivo cuenta

| con un parque de vehiculos que
garantiza en todo momento el

- correcto desplazamiento del conjunto

de acreditados. El control de dicho

parque, la asignacién de conductores

|y el control de sus hojas de ruta son
algunas de las funciones que gestiona
este mddulo.

* Alojamientos
| Se refiere principalmente al alo-
jamiento de las delegaciones de los
diferentes paises o clubes, segtin se
trate de un evento internacional o
~ nacional. Este médulo permite hacer
simulaciones en la asignacion del par-

| que de apartamentos o plazas hotele-
ras, disponibles por parte del Comité
Organizador, frente a la demanda del

KRAJICEK #6066 4 3
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| Ejemplo 2e. Ejemplo de grafismo de Ciclismo

conjunto de delegaciones participan-
tes, hasta obtener el modelo que
mejor se ajuste a las necesidades de
todos. Permite la introduccién de
variables que impidan alojar cercana-
mente a las delegaciones que hayan
mostrado su deseo por motivos reli-
giosos, politicos o econdmicos,

* Protocolo: gestién de VIPS
Voluntarios, azafatas, coche ofi-
cial, alojamiento, actos sociales,

agenda, asiento en el estadio,... son
elementos indispensables que rodean
la asistencia de una autoridad o per-
sonaje importante a un evento depor-
tivo. Este médulo se encarga de con-
trolar su gestién.

* Gestion de materiales

Uniformes, material de entrena-
miento, bebidas, mobiliario y un sin-
fin de materiales variados son respon-
sabilidad del Comité Organizador. Es
crucial controlar su almacenaje, dis-
tribucién y, cuando proceda, su reti-
rada de vuelta al almacén. Este
modulo se encarga de controlar su
gestion.

Ejemplo 2¢. Ejemplo de grafismo de Golf

L Y
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Ljemplo 2f Ejemplo de grafismo de ‘
Atletismo ‘
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* Servicios médicos

Durante un acontecimiento
deportivo son frecuentes las interven-
ciones del personal médico, tanto
para los competidores como para
cualquier persona acreditada o que
disponga de una entrada de acceso al
recinto. Es preciso llevar un control
de las intervenciones médicas y este
maodulo facilita la labor.

Adicionalmente, este médulo
esta capacitado para llevar un control
de los andlisis de dopaje realizados a
los competidores si bien, por razones
de confidencialidad, se suele preferir
su control manual, obvidndose su
grabacién en cualquier tipo de
soporte informdtico.

2. Television

No es concebible una retransmi-
sién deportiva sin datos. La TV
demanda gran informacién, que es
enviada a través de sefales de video y
superpuesta la imagen en vivo. Mds
adelante se detalla este apartado.

3. Comentaristas de TV y radio

Para ejercer mejor su trabajo, los
comentaristas necesitan disponer de
mucha informacién, no sélo sobre lo
que acontece en ese momento en la
competicién sino sobre lo ya aconte-
cido o incluso sobre lo pendiente de
acontecer. Evidentemente, no es lo
mismo retransmitir una reunién de
atletismo, donde varias pruebas tie-
nen lugar simultdéneamente que un
partido de futbol donde la accién
tiene lugar normalmente en un solo
punto del campo.

Ejemplo 2¢. Ejemplo
de grafismo

de Gimnasia Artistica

Ejemplo 2h. Ejemplo
de grafismo de Atletismo &

La profusién de informacién his-
térica y estadistica es un elemento
esencial para la realizacién de una
completa retransmisién. Esta infor-
macién puede estar accesible de dis-
tintas maneras, siendo habitual la
imagen del comentarista ante un
monitor de ordenador o de TV
donde, de una forma sencilla, puede
consultar cualquier dato relevante de
la competicién que se estd cele-
brando, asi como de otras competi-
ciones ya finalizadas. La principal
caracterfstica de los sistemas de infor-
macidn especialmente disefiados para
los comentaristas radica en la dispo-
nibilidad de resultados en tiempo
real, tanto oficiosa como oficial.

Por otra parte, la permanente
distribucién a todos los puestos de
comentaristas, de listados con la
informacidén oficial del evento,
supone un magnifico soporte adicio-
nal para el desarrollo de su labor
informativa.

4. Prensa escrita y agencias de
prensa

Al igual que sucede con los
comentaristas, es imprescindible la
inmediata distribucién a los medios
de comunicacién de cualquier infor-
macién oficial que se produzca
durante el evento. Se puede transmi-
tir por formato electrénico (agencias
de prensa), a través de listados o de
terminales de ordenador conve-
nientemente localizados en los Cen-
tros de prensa de las diferentes sedes.

Estos terminales de ordenador
pueden ser puntos de acceso a las

ATHLETICS
JA\‘ Maln Stadium
Thammasat Lniversily Spori
oy e

W N

pdginas Web del proveedor oficial de
resultados del evento en Internet, o
pueden ser puntos de acceso a un sis-
tema (denominado INFO) basado en
una red privada de ordenadores de
informacién de resultados solamente
accesible en las sedes u hoteles oficia-
les del evento.

5. Jueces, delegados técnicos

El conjunto de personal técnico
encargado de validar u oficializar
cualquier informacién relevante del
evento precisa que, previamente, se le
suministre de forma inmediata dicha
informacién. Con este fin, los datos
se transmiten a los marcadores y se
recogen en listados, donde son revisa-
dos, validados y firmados (o corregi-
dos cuando proceda y, posterior-
mente, firmados), requisito previo
para su posterior distribucién al resto
de usuarios. Los listados recogen
tanto informacidn sobre participan-
tes, listas de salida y alineaciones
como resultados parciales o finales,
clasificaciones, estadisticas o me-

dallas.

6. Espectadores

Al conjunto de asistentes a un
acontecimiento deportivo se le man-
tiene informado a través de los datos
que se envian al marcador principal
del recinto o, dependiendo del
deporte, a los marcadores de campo.

En grandes eventos, pueden
encontrarse a su disposicién los ter-
minales del sistema INFO, antes
resefiado y que se detalla con ampli-
tud mds adelante.
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Ejemplo 2i. Ejemplo de grafismo de
Atletismo

1" Nizami SADIKOV.

2 Igor GETMAN
Viadislav NOSENKO
Tarlan AHMEDOV
Denl GAISUMOV

UZBEKISTAN

‘Rasim ABUSOV -~
Yunis '

Vyachesiav LICHKIN Coach
0 Samir ALEKBEROV Agasalim MIRDZHAVADOV
[ Veli KASUMOV'

Ejemplo 21. Ejemplo de grafismo de Fiitbol

7. Aficionados

En la actualidad, cualquier afi-
cionado puede obtener informacién
detallada accediendo a Internet. Todo
evento deportivo de cierta entidad
dispone de al menos una pdgina Web
Oficial donde se recoge toda la infor-
macién considerada de interés. Cada
vez con mds frecuencia, los resultados
son actualizados automdticamente a
medida que se producen. La impor-
tancia que Internet adquiere como
vehiculo de transmisién de informa-
cién de resultados se ratifica con el
crecimiento exponencial en el
nimero de accesos a las pdginas de
los principales acontecimientos
deportivos.

8. Otros

Ademds de los descritos, existen
otros muchos usuarios que también
se benefician de la informacién que
se produce y se distribuye en un
acontecimiento deportivo: deportis-
tas, equipos, entrenadores, Federacio-
nes nacionales o internacionales,

delegaciones nacionales, patrocinado-
res, VIPS,.... Al describir a los usua-

b
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Ejemplo 2m. Ejemplo de grafismo de Fiitbol

rios se ha hecho referencia a diferen-
tes maneras de mostrar la informa-
cién y a distintos tipos de eventos
deportivos

Una sencilla clasificacién de los
eventos es la siguiente:

* Un tinico deporte celebrado en
su totalidad en la misma sede.

* Un dnico deporte distribuido
en mds de una sede, sin simultanei-
dad de competicién.

* Un dnico deporte distribuido
en varias sedes donde la competicién
se celebra simultdneamente.

* Varios deportes distribuidos en
varias sedes donde las competiciones
se celebran simultineamente o no.

* Todos los anteriores con TV o
sin TV.

Entre las formas de mostrar la
informacién destacan:

(a) Listados

(b) Grafismo de televisién

(c) Sistemas de comentaristas
basados en terminales de
ordenador (figura 3) o en
monitores de televisién

(Figura 4)

®0

7 ~

Ejemplo 2k. Ejemplo de grafismo de
Atletismo

Figura 3. Ejemplo de pantalla de Atletismo
de Sistemas de Comentaristas

Figura 4. Ejemplo de atletismo de Sistema
de Comentaristas CATV

(d) Marcadores tanto de pista
como del estadio

(e) Sistema de terminales de
informacién INFO

(f) Pdginas Web

El proyecto tecnolégico de un
acontecimiento deportivo se com-
pone de un conjunto de soluciones
informdticas que operan sobre un
conjunto de ordenadores, servidores
e impresoras distribuidas en una sede
o conjunto de sedes, entrelazadas por
lineas de comunicaciones. Esto se tra-
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duce en un conjunto de sub-proyec-
tos donde intervienen diferentes
empresas y proveedores y en donde
destaca el sub-proyecto de integra-
cién que siempre adquiere una
dimensién critica y sobre el que des-
cansan el éxito o el fracaso del
evento.

Puede ser necesario integrar algu-
nos o la totalidad de los siguientes
componentes:

* Diferentes departamentos del
Comité Organizador.

* Proveedor de los ordenadores y
los servidores.

* Proveedor de las impresoras.

* Proveedor de los equipos de
cronometraje y medicidn.

Figura 5a. Ejemplo de pantalla dindmica de Sistema

INFO

* Proveedor de los marcadores.

* Proveedor de un sistema de
control de accesos.

* Proveedor del sistema de resul-
tados e informacién

¢ Proveedor de Internet

* Compaiifa de TV que posee los
derechos de la retransmisidn.

¢ Compaiifa de Telecomunica-
ciones.

* Compaiifa de cableado y pro-
veedor de hardware de redes.

¢ Proveedor de cdmaras de video
o digitales, mdquinas de fax y fotoco-
piadoras.

* Federaciones
nacionales e internacionales.

* Responsable de cada sede
deportiva o no deportiva.

deportivas

* Agencias de prensa.

Ante tal variedad de interlocuto-
res, el proyecto de integracién se hace
imprescindible con una meticulosa
planificacién y seguimiento del con-
junto de actividades previamente
identificadas y aceptadas por todos
ellos.

No hay que olvidar que los acon-
tecimientos deportivos poseen dos
caracterfsticas fundamentales:

1. Se inician en una determinada
fecha, totalmente inamovible, salvo
cancelacién de los juegos por alguna
causa meteoroldgica o politica.

2. La informacién de debe gene-
rar y distribuir en tiempo real. No
hay margen para segundas oportuni-
dades y todo debe funcio-
nar sincrénicamente a la
primera. El no conseguirlo
supone un fracaso que
puede afectar seriamente al
futuro profesional inme-
diato de alguno de los pro-
veedores implicados. La
tenue barrera entre el éxito
y el fracaso se palpa ficil-

mente en este tipo de pro-
yectos.

Si bien todos los prove-

edores son importantes e
imprescindibles, la produc-
cién y distribucién de infor-
macién de resultados des-
cansa légicamente en la Compaiifa
encargada de suministrar el sistema
de resultados e informacién.

Entre las muchas funciones

entender mejor este apartado, basta
resaltar como ejemplo que, depen-
diendo del nimero de paises o del
nimero de atletas por pafs inscritos
en una competicién, su distribucién
en grupos, tanto por el nimero de
éstos, como por el nimero de equi-
pos por grupo, puede ser muy dife-
rente. Y, por tanto, también las reglas
de clasificacién para las sucesivas eli-
minatorias.

* Desarrollar la programacién
necesaria para integrarse con los dife-
rentes protocolos de las Compaiifas
suministradoras de equipos de medi-
cién y medida, garantizando una
conexién automdtica y una rdpida
gestion de los datos. (figura 10)

* Desarrollar la programacién
necesaria para integrarse con los dife-
rentes protocolos de las Compafifas
suministradoras de los marcadores asf
como ¢l diseiio de las pantallas y su
posterior alimentacién automdtica.
Estos marcadores también pueden ser
alimentados manualmente.

* Desarrollar el grafismo de datos
para TV de acuerdo con los requeri-
mientos previamente acordados con
la TV responsable de dar cobertura al
evento, asf como proporcionar al rea-
lizador de TV la sefial de video con
las pantallas de datos desarrolladas
sobre dicho grafismo. Este punto se
desarrolla con amplitud mds ade-
lante.

* Conjuntamente con el Depar-
tamento de Tecnologfa del Comité

que esta Compafifa puede
desempefiar, merecen especial

inﬁ?)9

FESTIVALS-THE FORKS
OVERVIEW

atencién las siguientes:

* Desarrollar unas aplicacio-
nes que cumplan con los regla-
mentos tipificados para cada
deporte por cada una de las
Federaciones Internacionales,
adaptadas a la competicién espe-
cifica aprobada para cada evento
en particular. Hay que tener en
cuenta que no es habitual
encontrar dos acontecimientos
de un mismo deporte con tipos
de competicién similares. Para

Come celebrate with us!

f
Figura 5b. Ejemplo de pantalla estdtica de Sistema
INFO

MTS FESTIVAL OF THE AMERICAS

Saturday, July 2410 [§
Saturday. August 7. 1999. Bin
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Organizador y las empresas provee-
doras de hardware, facilita el cdlculo
del nimero y tipo de mdquinas nece-
sario para la correcta cobertura del
evento. En funcién de la plataforma
tecnologica elegida, sobre la que se
ejecutardn las aplicaciones, v de las
necesidades previamente pactadas
con los diferentes usuarios, asi como
de la categoria y complejidad del
proyecto, el ndmero de mdquinas
puede oscilar desde unas pocas uni-
dades a varios miles, distribuidas
entre un gran nimero de ubicaciones
distintas.

* Unido a lo anterior, se encarga
de proporcionar las especificaciones
que las redes de datos deben cumplir.
Este punto es extremadamente
importante ya que de su correcto
disefio y cjecucién depende en gran
medida el éxito de unos grandes jue-
gos. Si la red local de una sede no
funciona adecuadamente ni la propia
transmisidn de datos de una sede a
otra tampoco, todo el proyecto de
tecnologia se verd abocado al fracaso,
arrastrando consigo la imagen y el
prestigio de las diferentes Compaiifas
involucradas en su disefio y ejecu-
cidn,

* Asegurar la correcta generacién
y distribucién de toda la informacién
de resultados al completo entramado
de usuarios. No sélo se trata de dis-
tribuirla en la propia sede a los jue-
ces, comentaristas, realizador de TV,
prensa etc. sino a todos los Centros
ubicados fuera de la propia sede que
también demandan informacién
inmediata, entre los que destaca el
Centro principal de prensa, el Centro
internacional de TV y las Villas de
atletas, donde se encuentran alojadas
las diferentes delegaciones de los
equipos participantes.

* Colaborar en el proyecto de
integracién, interviniendo en todas
sus fases, desde la previa de consulto-
ria para la elaboracién del plan direc-
tor de tecnologia, a las posteriores de
seguimiento y desarrollo de los pla-
nes de instalacién y desmontaje de
los equipos y aplicativos.

* Participar activamente con per- |

sonal especializado en las propias
labores de instalacion de cada sede y
validacién de la misma, tanto a nivel
local como en su integracién, cuando
se conecta con un sistema central.
También es responsable de la forma-
cién de voluntarios que colaboran en
el correcto seguimiento y control de
la competicién y de la propia opera-
cién de las aplicaciones de gestién de
resultados y de su mantenimiento.

Dentro de los sub-proyectos que
componen el proyecto de tecnologia
de unos juegos, quizds los mds llama-
tivos sean el de TV y el de comunica-
ciones. Por ello, quizds sea conve-
niente profundizarlos mds.

Sub-proyecto de TV

No hace falta mencionar la
importancia de este apartado, no sélo
por su inmediata repercusién sobre la
audiencia sino por su propio alcance
tecnoldgico y econdmico. El canal de
TVque posee los derechos de emisién
del evento (llamado “Hest Broadcas-
ter”) no sélo se encarga de su retrans-
misién sino que normalmente distri-
buye la sefial a otras televisiones,
nacionales e internacionales, que pre-
viamente han adquirido su derecho
en contratos firmados con el Host
Broadeaster o con el Comité Organi-
zador o, lo que es mds usual, con la
Compania de Marketing que posee
los derechos de venta y patrocinio del
evento.

Los intereses comerciales de esta
fase del proyecto son muy importan-
tes. Baste como ejemplo mencionar
la imagen familiar de toda retransmi-
sién deportiva donde, a intervalos de
tiempo, aparecen superpuestos los
resultados junto al logo de una Com-
pafifa patrocinadora que, normal-
mente, proviene del mundo de las
Telecomunicaciones, de la Informd-
tica o del Cronometraje.

Un fallo en la exactitud de los
datos mostrados, o en la propia cone-
xién entre los equipos informdticos y
la unidad mévil o estudio de TV, es
rdpidamente percibida por un

ntimero elevado y variado de usuarios
que excede al propio espectador, afi-
cionado al deporte.

El sub-proyecto de TV arranca
con el Plan de Produccién del Host-
Broadcaster en el que se detalla la
cobertura diaria de los deportes en
directo y los que se graban y emiten
posteriormente en diferido. En este
plan se incluye informacién precisa
sobre el ndmero y tipo de unidades
méviles (analdgicas o digitales), su
ubicacién y la de las cdmaras en cada
sede.

También
nimero de sefales de datos que la
TV precisa. En atletismo, por ejem-
plo, donde se pueden estar cele-
brando varias pruebas simultdnea-
mente, se precisa enviar varias sefiales
de video simultdneas con datos,
siendo ya responsabilidad del realiza-
dor jefe el seleccionar cual superpo-
ner a la imagen en directo en cada
momento (Figuras 2f,2h,2i,2k).

Para poder enviar las senales de
video con datos, es imprescindible
que haya un acuerdo previo entre el
Host Broadeaster y la empresa provee-
dora de datos y de grafismo. Este
acuerdo se extiende tanto al disefio
general del grafismo a desarrollar
como al especifico de cada deporte y,
dentro de cada deporte, a cada una
de las diferentes pantallas con datos.

En eventos importantes, este
acuerdo se puede extender al diseiio
de pantallas especiales para las cere-
monias de inauguracién y de clau-

se determinan el

sura, asf como para la roculacién de
los restimenes de aquellos deportes o
competiciones no emitidos en
direcro.

Para la correcta transmisién de
datos a través de las seiiales de video
es necesario llevar a cabo un cuida-
doso ajuste con televisién. Los datos
provienen de la red local de resulta-
dos instalada en la sede deportiva, y
son transferidos a un ordenador loca-
lizado en la unidad mévil. A este
ordenador se conecta a su vez una
tarjeta grifica que es la que se
conecta al mezclador de la unidad
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TV COMPUTER CONNECTIONS
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SNC

Video specs: CCIR 856:74 nanoseconds / pixel, 256 levals of anfiatios.

Groghics Inverfoce Cord

For each feed the Host Broadcaster provides:
- All BNC Connections to and from TV OB VAN
- 1 Encoder
- 2 Video Monitor

: RG‘E/ R BNC
51072 G5 Digial Beard s Filter Box G,

PAL ENCODER

BNC
BNC
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Mole: The compulers, encoders and video monitors will be ploced in the Central Results Room.
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» SIGNAL OUT OB VAR
RETURN PGM

A

Figura 6. Esquema conexién ordenador-tarjeta grifica-unidad mdvil TV

mévil (y a un codificador PAL o
NTSC cuando el tipo de tarjeta asf lo
requiera y si la conexién no es digi-
tal). La figura 6 explica de una forma

técnica cémo se produce el correcto
ajuste para que la sefial de video con
datos quede superpuesta con la cali-
dad exigida a la imagen de TV. La

VENUE AREAS (using same swimming computers)

TV Positions (CIS) Local DNC

Fouch Seren - A

_ Local DNC

TV/CAS Area
INFO Positions

Teweh Scven

tarjeta grifica y el mezclador se inter-
cambian distintas sefiales de entrada
y salida hasta que se produce el ajuste
correcto.

Sub-proyecto de comunicaciones

Garantizar que la informacién
fluye en tiempo real es esencial para
la correcta gestién de los resultados
de un evento deportivo. Este flujo de
informacidn debe producirse tanto
en el interior de la propia sede como
fuera de la misma.

Imaginemos el caso de unos Jue-
gos donde compiten multitud de
deportes, distribuidos en varias sedes
deportivas, algunas de ellas con
cobertura televisiva. Imaginemos
que, adicionalmente, existen otras
sedes no deportivas, entre las que
destacan un Centro principal de
prensa, un Centro internacional de
TV, una Villa de atletas y varios hote-

VENUE AREAS

TV/CAS Area

it e DATAENTRY o
INFO Positions " pemalysame hatmpatnen ) T3 ]
S im g e DL TP
INFO Positions s |
Results Room e
Speaker Room
Fouch Serer
oo 8
b
Press Rooms o
g SCB Control Room “~%

Figura 7a. Esquema bdsico de localizacién de mdquinas de Waterpolo
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&= Toueh Scrud
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(Normally at Competition Area)

JU V0.0

Figura 7e. Esquema bdsico de localizacidn de mdquinas de Judo

Resuits Room

L
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Figura 7b. Esquema bdsico de localizacién de mdquinas de Ciclismo
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Figura 7d. Esquema bisico de localizacidn de mdquinas de baloncesto
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VENUE AREAS
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Figura 7e. Esquema bdsico de localizacién de mdquinas de Tenis
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Figura Jg. Esquema ligico de la red de una sede de Waterpolo

les donde se alojan las autoridades y
los patrocinadores. Todos esos Cen-
tros demandan informacién de resul-
tados y su carencia supone un grave
contratiempo, tanto para el usuario
como para el Comité Organizador
que queda expuesto a una repercu-
sién negativa en los medios de comu-
nicacidn.

Sin embargo, no hay que olvidar
que la sede deportiva marca la pri-
mera prioridad. El disefio de la red
debe garantizar que la competicién
no puede verse afectada por un fallo
informdtico. Todo debe funcionar
milimétricamente. Los jueces necesi-
tan los listados, el realizador de tele-
vision la senal de video con datos y
los comentaristas, la informacién
permanentemente actualizada en
tiempo real.

Press Room

Figura 7. Esquenta légico de la red de una sede de Baloncesto

VENUE LOGICAL SEGMENTS
DATA ENTRY R :
* RouTER i
T\}&TATIDN i Local DNC &
suan Koy
" BRIDGE/SWITCH S
speanen s
Ll TV Station ey e L
SCAROOM TR 2058y 4
cas sancn Results Room Press Room
INFO SWITCH/HUB
INFO Positions
INFO Positions

Para garantizar su consecucién,
es esencial la elaboracién de un estu-
dio aprobado por todas las partes
involucradas. En ¢l debe identificarse
claramente la ubicacién de todos los
equipos, el tipo de conexién de los
mismos con todo el hardiware de la
red, la velocidad de la red, el tpo de
cableado, y, en definitiva, todos los
elementos que afecten a su correcta
configuracién. Esta documentacién
debe recoger tanto el diseno légico
como fisico de la red, siendo ambos
imprescindibles para su posterior
incorporacién a los proyectos de ins-
talacién e integracion.

El resto de sedes marca la
segunda prioridad. Toda la informa-
cién oficial sobre los resultados que
se producen en una sede debe fluir al
exterior. Con este fin, es imprescin-

Figura 7h. Esquema ldgico de la red de una sede de Judo

dible conecrar todas las sedes con un
Sistema Central, una pieza bisica en
un evento deportivo multi-sede y
multi-deporte. A través de este sis-
tema, los listados que, previamente
han sido distribuidos en una sede,
son redistribuidos simultdneamente a
otra sedes, produciéndose igualmente
la actualizacién de la base de datos
central, lo que permite a los sistemas
de informacién (INFO y Web) dis-
poner de la dltima informacién ofi-
cial. Todo este flujo de datos desde
las sedes deportivas a la central y
viceversa y desde la central al resto
de sedes precisa de lineas de teleco-
municaciones. El ancho de banda de
cada linea viene marcado por el trd-
fico de informacién que genera el
deporte (que puede diferir enor-
memente de un deporte a otro) asf
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INFORMATICA

como de los diferentes sistemas
de informacién existentes en cada
sede.

Final Situation

AL Protoecis Ara NETBIOS Mot Yat Decided
(Ranters must prarvde Transpacand Bridging feature)

Atletismo

En la documentacién del sub-
proyecto de comunicaciones deben
identificarse claramente todos las
lineas de comunicaciones, identifi-
cando el tipo (punto a punto, RDSI,
...) y la categorfa (principal o de
back-up ), asi como todo el equipo de
redes (routers, switchers...) encarga-
dos del control del flujo de datos. Al
igual que en las redes de las sedes, es
imprescindible incorporar en la
documentacién los disefios fisico y
légico de la redes de larga distancia,
siendo elementos esenciales de los
subsiguientes proyectos de integra-
cién e instalacidn.

Como apartado a destacar de
este sub-proyecto nos encontramos
con la “monitorizacién de la red”. La
red debe ser monitorizada, es decir
controlada, a dos niveles: local o de
sede y central.

A nivel local permite identificar
ripidamente la naturaleza del pro-
blema en caso de un fallo total o par-
cial de la red. En un evento depor-
tivo, el factor tiempo es crucial. El
tiempo que media entre la deteccidn
de un problema y su solucién puede
suponer en casos extremos el que
determine si una competicién puede
suspenderse. El gran nimero de
mdquinas instaladas, las largas distan-
cias de cableado, la instalacién tem-

o BKE HOTEL
e [100]

e f1o1]

RING [003] RING [004]
MARATHON WALKS SPLITS
(OLD STADIUM) (NEAR NEW STADIUM)
- 4MB aMB
= = Windows NT i
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e B
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18 MB (MPC) 15MB (180)
o
LAM iz Bsging)
'il = = —.:‘:;J.
“%  NBC

Figura 8a. Disefto ldgico de conexidn de redes de un evento de

poral de la red de datos que puede ser
desmontada total o parcialmente a la
finalizacién del evento y el gran
nimero de perso-
nal desplazdndose
por toda la sede,
son algunos de los
riesgos que ponen
en jaque la seguri-
dad de la red. El
sistema de moni-
torizacién de la
red local debe
permitir la inme-
diata deteccidn
de cualquier ele-
mento de la red
que presente ano-
malias: cables, tar-
jetas de red de
ordenadores, switchers, hubs,... para
su inmediata sustitucién. El ele-
mento dafiado debe ser reemplazado
de inmediato ya que la competicién
no debe verse afectada por este tipo
de anomalias.. No hay tiempo para
hacer diagnésticos del fallo y las cau-
sas del mismo deberdn ser analizadas
tras finalizar la competicién.
La monitorizacién de la

oxa

ATHENS'97 LOO

red

|

contribuyen al éxito de la operacién,
sino que inciden decisivamente en la
fase previa de instalacién al facilitar,
para el conjunto de terminales, la dis-
tribucién del soffware de forma cen-
tralizada.

Pero, para entender la importan-
cia de un sistema central, es necesario
analizar en detalle algunos de los sis-
temas de informacién que se pueden
encontrar en un acontecimiento
deportivo y que, de manera delibe-
rada, se describen al final de este arti-
culo, sirviendo de sintesis del mismo:

1. Sistema de gestion de
resultados

Es el encargado de controlar la
competicién y de recopilar, procesar
y distribuir la informacién en tiempo
real basindose en los reglamentos y
normas de competicién previamente
acordados con los responsables fede-
rativos del deporte.

Se compone de un sub-sistema
local y un sub-sistema central. EI pri-
mero se encuentra localizado en cada
sede y estd encargado de capturar los
datos automdticamente de los equi-
pos de cronometraje y de medicién o

desde el sistema
central es una
pieza clave de este
tipo de proyectos.

Controlar el co- | Efteme
rrecto funciona- 0
miento de todo el a s

equipo de red, de
las lineas de co-
municaciones, del
ancho de banda
de las mismas, de
la apropiada cir-
culacién del flujo
de datos son ele-
mentos cruciales.
La caida de una
linea, dependiendo de cudl sea,
puede suponer la falta de alimenta-
cién de datos criticos a un conjunto
de usuarios y sistemas, afectando
muy negativamente a la imagen del
proyecto de tecnologfa. Unas lineas
en perfecto funcionamiento no sélo

TECHNICAL DELEGATES
EVENT MANAGEMENT

v Brsscagy Cerer
T o anon Cort
Vs Pt

[

otras

REMOTE PRINTERS

HOTELS

[T

LOCAL AREA NETWORK

PRESS NEWS <cauL rooM
OATAENTRY 3 — wl ] 8

= = & P s

Figura 8b. Disefio de una sede con todo tipo de servicios conectada a

manual (dependiendo del deporte) y
de alimentar a los marcadores, a TV
y al resto de sistemas que se relacio-
nan seguidamente. El segundo no
tiene ubicacién fija, recibe informa-
cion de todas los sub-sistemas locales,
encargdndose de su consolidacién y
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CATV LAYOUT [Commeatty antsana™ Televisian) Cable o Ifarmaion mentfors cabig.
distribucién por el resto de SR (51N oo horario, lista de participan-
las sedes tanto deportivas i [ tes, récords,... En la figura 3
como no deportivas, asi | ¢ =WEES T o se muestra un ejemplo de
como del mantenimiento de R i | LR pantalla de este tipo de siste-
la base de datos con toda la : :::":“:"i o mas.
informacién de resultados o [ ? e > womin " = Otro sistema de comen-
del evento. : e B 1L taristas tradicional en los

Evidentemente, en g ?UI‘:“. g i o o eventos deportivos es el
eventos de una tnica sede, - :.H..;;:_,;:_ e ol CATV (Community An-
ambos sub-sistemas se mate- DR i Ay gif? tenna TeleVision). Si bien,
rializan en uno unico. b : | al igual que el anterior, su-

. ministra informacién en
2. Sistema de S Y | P tiempo real, tanto oficiosa

comentaristas

Este sistema se encarga
de suministrar informacién en
tiempo real a los comentaristas de
radio y TV. A diferencia de otros sis-
temas de informacidn que sélo distri-
buyen resultados oficiales, este sis-
tema pone a disposicién de los
comentaristas tanto informacién ofi-
ciosa como oficial. Es un sistema
basado habitualmente en ordenado-
res con pantalla tdctil, que, por su
elevado coste suele asociarse con
deportes de élite como el atletismo,
natacién, gimnasias artistica y rit-
mica, golf; tenis y ciclismo en pista.
Para facilitar la labor del
comentarista, es habitual
que este sistema
incorpore
una

Figura 9. Diseio del CATV

detallada biografia del atleta o juga-
dor asi como la situacién del meda-
llero cuando el evento lo requiera. De
una forma sencilla y 4gil, el comenta-
rista no sélo puede acceder a la
prueba o partido que se celebre en
ese momento, sino a cualquier otra
que haya tenido ya lugar, junto con
informacién detallada de
los que faltan por
celebrarse:

como oficial, el nivel de

informacién, su presenta-
cién y el acceso por parte de los
comentaristas es muy distinta. Para
empezar, no estd basado en ordena-
dores sino en monitores de televisién.
De la red de datos, el ordenador pro-
duce una senal de banda base que es
distribuida a través de un modulador
de radio frecuencia como un canal de
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Figura 10. Esquema de conexidn a equipos medicidn y marcadores
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TV. De esta manera, en fun-
cion del deporte, se pueden
incorporar uno o muchos
canales con variada informa-
cién. A este circuito, el rea-
lizador de TV incorpora
también la sefal de video
con la imagen en vivo que
es, de esta manera, también
distribuida. De esta sencilla
manera, el comentarista
accede a la informacién
deseada seleccionando el

SERVIIR
Bogrofios
Coerdarg
Ls¥a de poriciponies
Clasficaciin
Mediobrs

Y es en este punto
donde descansa la principal
caracteristica de este sistema.
Su acceso estd limitado al
conjunto de personas que
fisicamente se encuentran
presentes en las instalaciones

donde se celebra el aconteci-
miento y donde se ubican
los terminales de consulta.
Es por tanto una red prote-
gida del acceso exterior en
contraposicién al dltimo sis-

canal adecuado. Por ejem-
plo, es normal que en una
prueba de atletismo se pon-
gan a disposicién de los comenta-
ristas hasta siete canales con distinta
informacién. Frente al anterior sis-
tema basado en ordenadores, este sis-
tema no dispone de informacién bio-
grifica ni histérica de pruebas ya
celebradas.

En la figura 9 se muestra un
esquema explicativo de cémo se dis-
tribuyen las senales y en la figura 4 se
muestra un ejemplo de pantalla de
estos sistemas.

3. Sistema INFO

Este sistema goza de gran acepta-
cién por parte de todos los asistentes
a un evento deportivo. Sélo estd pre-
sente en los grandes acontecimientos
por lo elevado de su coste, tanto de
equipos como de desarrollo de pro-
gramas.

Entre sus principales caracterfs-
ticas conviene destacar las siguientes:

* Disefio grifico atractivo y nave-
gacion a través de ments auto-expli-
cativos

* Instalado en kioscos con panta-
lla tctil e impresora incorporada o
en ordenadores de sobremesa estdn-
dar con ratén. En este ultimo caso, el
sistema no es accesible al publico por
el riesgo que supone garantizar la
seguridad de los equipos.

* Informacién variada y disponi-
ble en varios idiomas. Esta informa-
cién puede ser de dos tipos:

* Informacidn estdtica: aquella
que no puede sufrir modificacién

Figura 11. Sistemas de Informacidn de un Evento D

durante la celebracién de los juegos.
(Figura 5b.) A modo de ejemplo se
puede destacar:

(1 Historia de los juegos

(3 Datos sobre paises o equipos
participantes.

(1 Datos biogrdficos sobre los
participantes.

O Informacidn turistica de la
ciudad o ciudades sede del evento, asi
como del pafs.

O .. y una innumerable relacién
de posibles temas de interés para el
conjunto de usuarios presentes en el
acontecimiento.

* Informacién dindmica: aquélla
que puede verse alterada durante la
celebracién de los juegos. (Figura 5a).

[0 Resultados. Cualquier infor-
macién oficial relacionada con la
celebracién de un deporte: horarios,
lista de participantes, resultados, etc.
es inmediatamente almacenada en el
sistema central y, por tanto, se
encuentra disponible para cualquier
consulta desde un terminal del sis-
tema INFO localizado en las diferen-
tes sedes deportivas y no deportivas
inter-conectadas con el sistema cen-
tral.

(1 Notas de prensa

[ Entrevistas

O Horario y detalles de los dife-
rentes acontecimientos sociales que se
celebran al amparo de los Juegos o
Campeonato.

tema que a continuacion se
describe: Internet.

4. Internet (Web)

Las posibilidades de este sistema
como motor de transmisién de infor-
macién son ampliamente conocidas
por todos, siendo innecesario exten-
derse en este punto.

Su implantacién es masiva en
todos los acontecimientos deportivos,
siendo habitualmente el sistema cen-
tral el encargado de suministrar todos
los datos necesarios para la posterior
produccién automdtica de las pdginas
HTML, en paralelo a la propia
actualizacién de la base de datos cen-
tral. Cierto es que, en ocasiones, la
alimentacién de las pdginas HTML
es manual, dependiendo de los cos-
tes, recursos y tiempos disponibles de
desarrollo.

Estos tiempos son sensiblemente
inferiores a los necesarios para la
implementacién de un sistema
INFO, lo que unido a su acceso uni-
versal, conlleva al progresivo aban-
dono del sistema INFO tradicional,
aunque todavia es habitual ver a
ambos sistemas coexistiendo en un
mismo evento.

El disefio es menos vistoso que el
sistema INFO y tiene mayores impli-
caciones de seguridad, por el riesgo
que entrafia el posible acceso de los
hackers (piratas) a la red con lo que
ello puede implicar, pero es innegable
que abre a un ndmero ilimitado de
usuarios el acceso a una informacién
que, de otra forma, resultarfa dificil
de conseguir. |
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