PARQUE EUROPE® *.
DEL VULCANISMO

e intenta realizar, en el centro de

Francia, en la Region de Auverg-
ne, un gran proyecto que sea un sim-
bolo y una locomotora turistica asi
como un acontecimiento Gnico en el
mundo en materia de Vulcanologia.

El Consejo Regional de Auvergne
ha decidido crear el Parque Europeo
del Vulcanismo para responder a tres
objetivos:

e Difusion de los conocimientos
sobre el Vulcanismo y las Ciencias de
la Tierra.

* Desarrollo econémico y turistico
de la region de Auvergne.

* Proteccion de los enclaves natu-
rales y acondicionamiento del territo-
rio regional.

Este Parque propone (a modo de
una formidable exploracidn cientifica)
una apasionante iniciacion a la Vulca-
nologia, a las Ciencias de la Tierra y
del Universo de forma lidica e inte-
ractiva. Gracias a la utilizacion de nu-
merosas tecnologias, proyecciones
audiovisuales, 3D, pantalla gigante,
paneles interactivos, etc., el visitante

se convertira alternativamente en ac-
tor y espectador, viviendo la dindmica
planetaria que moldea la superficie de
la Tierra, asi como las miltiples for-
mas de Vulcanismo y los fendmenos
que lo acompanian.

Mas alld de los volcanes terres-
tres visibles, con los que estamos
mas familiarizados, existen lugares
alin inalcanzables donde hay fuegos
insospechados.

Se podran descubrir tres mundos
inaccesibles:

Caminar sobre volcanes
marcianos ...

Los exploradores seran llevados por
un pasillo del tiempo que revive los
siete meses de viaje que se necesitan
para aterrizar en Marte.

Una vez llegados a Marte, los ni-
fios podran caminar sobre el planeta,
utilizando un recorrido ladico de des-
cubrimiento del entorno marciano y
de los grandes retos de su “conquis-
fa”.

Durante este recorrido, los explo-
radores podran crear crateres de im-
pacto, dunas de arena, buscar bacte-
rias marcianas, explorar el subsuelo
de Marte para encontrar agua, 0 com-
parar su propio peso segln estén en
la Tierra 0 en Marte. Cada etapa con-
lleva una manipulacién, una pregunta
y una respuesta, con animo de tratar
de forma amena y adaptada a los ni-
fios temas como la gravedad, y la se-
dimentacion o ain la vida en Marte. ..

Abismos submarinos

Desde el volcan activo hasta el ato-
I6n, desde los volcanes subglaciares
hasta los volcanes subacudticos, des-
de el nacimiento hasta la desapari-
cion de las islas, el explorador de
Vulcania sabra todo lo que conmueve
los fondos marinos del planeta azul.

Descubrir el centro de la
Tierra...

Partiendo de maquetas y de manipu-
laciones sobre la estructura interna
de la Tierra, el explorador debera dis-
tinguir los modelos reales y los fal-
s0s, ya sean histdricos, reales o in-
ventados, asi como las técnicas que
permiten entender mejor el centro de
la Tierra. m
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