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El uso de repositorios de artículos de 
investigación permite a los investigado-
res y académicos alrededor del mundo 
obtener información en muchas áreas de 
la ciencia.  Servicios como Springer, ACM 
Digital Library, Science Direct, Scopus, IEEE 
XPlore, entre otros disponibles en línea, 

estos sólo consideran información general 
como título; Descripción; Resumen; auto-
res; institución; área; y el tema [1] .

El objetivo del trabajo es extraer infor-
mación del contenido de los artículos de 
investigación en las librerías digitales[3], 
utilizando técnicas de minería de texto [5] 
para crear un motor que permite extraer 
conocimiento de cada articulo clasificado 

y utilizar la in-
formación más 
importante de 
esos para crear 
una base de da-
tos de conoci-
miento. Este flu-
jo será automá-
tico y creará una 
base de datos 
de conocimiento 
que facilitará la 
localización de 
artículos.

La diferencia 
es que otros tra-
bajos similares 
utilizan un en-
foque semiauto-
mático para ob-
tener una base 
de conocimiento 
y el trabajo pro-
puesto se enfoca 
en la creación de 
una herramienta 
automática para 
clasificar y loca-
lizar documen-
tos.

CASO DE ESTUDIO
Las Figuras 1 y 2 muestran un ejemplo 

de la interfaz de usuario de la herramienta 
propuesta, que fue utilizada para buscar 
y analizar 1000 artículos científicos ex-
traídos de un repositorio local y la API de 
Springer [4]. Este es el flujo para obtener 
nuestra base de conocimiento:

1.	�Se utiliza una herramienta para ex-
traer conocimiento de bibliotecas 
digitales.

2.	�La herramienta ejecuta el motor de 
clasificación sobre los artículos des-
cargados. 

3.	�El artículo se encuentra clasificado 
en la base de conocimiento listo 
para ser utilizado por el motor de 
búsqueda.

La demo de la aplicación está alojada 
en  http://engine-phdapp.rhcloud.com/  y 
está disponible para probar y puede eje-
cutar y replicar el caso de estudio.

El presente trabajo proporciona prue-
bas ejecutadas con un buen rendimiento 
en velocidad, precisión y uso de los recur-
sos del servidor[5].
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Fig.1: Motor de búsqueda

Una herramienta 
automática para la 
clasificación y búsqueda de 
artículos de investigación 
en la web
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Fig. 2: Motor de Clasificación
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